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K®sz²tette:
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o Moln§r Levente

Felk®sz²tƈ tan§r: KimleiAnnam§ria



HELYSZĊN

ÁSz®kesfeh®rv§ri Zr²nyi utca ®s Husz§r 

utca kºzºtti ter¿let.

ÁR®gen laktanyak®nt ¿zemelt, jelenlegi 

§llapot§ban ¿resen §ll.

ÁJºvƈ §llapot§ra tekintve egy 

szabadidƈs parkot tervezn®nk r§.



PROJEKTISMERTETƇ

Projekt c®lja: 

Felhaszn§latlanul §ll·, ¿res ter¿let kihaszn§l§sa.

ÁSzabadidƈs lehetƈs®gek

ÁSportol§si lehetƈs®g

Á500m fut·p§lya

ÁZºld ter¿let kialak²t§s§ra +16000 ezer n®gyzetm®ter



ESZK¥Z¥K

GNSS mƢszert haszn§ltunk csak a 
m®r®skor.

T²pus: ForgeoE100 Orion

ÁMultikonstell§ci·s eszkºz

ÁR®szben dƈl®skompenz§toros (60Ј-ig)

ÁTºmege 900 gramm, 15 centim®teres 
§tm®rƈje van, ®s 6800mAH-s akkumul§torral 
rendelkezik



M£R£S

ÁM®r®s kezdetekor felt®rk®pezt¿k a 
ter¿letet, ®s megbesz®lt¿k, hogy mit 
hogyan szeretn®nk v®gezni.

ÁM®r®s mƢveletek nagys§grendileg 4-5 
·r§n §t zajlottak.

ÁA ter¿leten minden jelentƈs®ggel b²r· 
terept§rgyat felm®rt¿nk, ugyanis tervez®si 
alapt®rk®pet k®sz²tett¿nk.



FELDOLGOZćS/TERVEZ£S

A feldolgoz§shoz v§lasztott programunk az 

AutoCAD lett.

ÁA tervez®s¿nk elkezd®s®hez beh²vtuk a 

pontokat a programba.

ÁK¿lºnbºzƈ f·li§kat k®sz²tett¿nk.

ÁTervez®si alapt®rk®pet k®sz²tett¿nk, ezen 

v§zoltuk azokat a dolgokat, amiket tervezni 

szerett¿nk volna a parkba. Pl.: Kºzºss®gi t®r, 

padok, j§tsz·t®r, kondipark ®s fut·p§lya.



KONCEPCIĎTERV

ÁTerept§rgyak 3 dimenzi·s 

megjelen²t®s®hez ¼jabb f·li§kat hoztunk 

l®tre, a l§tv§nyosabb §br§zol§s ®rdek®ben.

ÁA terept§rgyak szerkeszt®s®hez, gºmb, 

t®glatest, ®k, t·ruszt, ®s hengert 

haszn§ltunk.

ÁMegval·s²t§shoz tºbbnyire kih¼z§s, 

m§sol§s, elforgat§s, p§rhuzamos eltol§s, 

¼tvonalkioszt§s parancsokat vett¿k 

ig®nybe.



TOVćBBI OBJEKTUMOK



















BECS¦LT K¥LTS£GVET£S

A terv megval·s²t§s§hoz 

sz¿ks®ges ºssze munk§lat 

kºlts®g®t ºsszefoglaltuk.

Tereprendez®s:6,8 milli· Forint

F§s²t§s: 250-260 ezer Forint

Kondipark:12,5 milli· Forint

Fut·p§lya: 45 milli· Forint



AI PRĎBćLKOZćSOK

Terv¿nkkel kapcsolatosan ®rdekelt minket, 
hogy a mesters®ges intelligencia, hogyan 
§br§zoln§ az ºtlet¿nket.







AI TAPASZTALATOK

ÁFel¿letes munkav®gz®s

ÁNem kifejezetten felhaszn§l·bar§t.

ÁRendk²v¿l gyors, azonban 
pontatlan k®palkot§s.


