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Weores Sandor szobor

Ez a varos sziiletésem helye.
ma a Perint habjaval van tele,
uszik a hid, diiledez a partfal,
0 bar oltalmaznd ezer angyal.

Nimolitania utjelz6
oszlopa




Feladat

A szombathelyi Wedéres Sandor szobor 3D-s modelljének elkészitése.




Munka menete

A fényképmérésinket egy Lumix fényképez6géppel végeztik el.
2 f6 tengelyben fényképeztink, ehhez egy karorat hasznaltunk fel
360°-ban lefényképeztik







123D catch

Regisztracio a szoftverre
A képek hozza adasa utan az alkalmazas elvégzi a modell elkészitését,

texturaval ellatasat
Felesleges elemek torlése

AUTODESK
123D CATCH




A tereptargyat 360°-os kdorben egyenld tavolsagra fényképezni szembdl
valamint alulrdl és felulrdl is.

A tereptargytodl egy olyan felvett sugarral amiben az egész objektum
|lathato és Szabalyos kor alakban haladva végezzik el a fényképezést.

Kerllni kell az er@s tukrozédést illetve a tul sotét kornyezetet . Ezért az
eredményesség érdekében tobbszor végeztik el a terepi munkat.




A 123D catch kezdofellilete

’ s fulolesk 1230 Caleh -

Get Started

AUTODESK™

123D° CATCH
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Tapasztalatok

e ElOny

- gyors feldolgozas

- a konnyl kezelhet8ség nagyobb adat mennyiségnél is
 Hatrany

- korlatozott lehet6ségek az idGjarasi viszonyok miatt

- felszin tukrozédése
- internethez kotottség



Blender

A javitas elvégzéséhez 2.76 Blendert hasznaltunk. Ez a program joval
osszetettebb és sokkal bonyolultabb mint a 123D catch.

Az elsé |épés a porgrammal valé megismerkedés volt.
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pontok kijelolése

ion funkcio

Extrude Reg




Texture Paint mddba valtunk ahol [athatjuk az objektumot texturaval és a javitast
texturaval.
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e kiugrasokat
e eltunteti, levagni
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alakzat funkcié
kiugrasokat eltiintetése
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Végeredmeény
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Kreativ megoldasok egyike







Csapattagok:

Horvath Bettina Roman Nikolett
Dardéczi Roland Petr6czi Andras
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