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Otlet

Oran mesélt tanar ur a laser scannerekrol.

Erdekesnek talaltuk a hallottakat, és alig
vartuk, hogy kiprobalhassuk a muszert.

Sajnos az iskola nem rendelkezik vele.

Gondolkodtunk a dolgon, megmozgatta a
fantaziankat.



A scannerunk

» Az iskolanak van egy regebbi Leica TCR
307-es meroallomasa.

e Ez a muszer rendelkezik direkt reflexes
laser tavmerovel.

» Ugy gondoltuk, idénk van béven,
probaljunk meg vele scannelni.



Scannelés
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* Mit scanneljunk?
— Nem lehet tul nagy.
— Legyen jo helyen.
— Legyen latvanyos.

» Az udvaron allo Kos Karoly mellszoborra
esett a valasztasunk.



A scennelés menete

* A muszert felallitottuk a szoborral
szemben, és nagyjabol azonos
magassagban.

* A vertikalis felbontast 10’ —ben allapitottuk
meg, a mert tavbol ez megfelelonek és
kelloen termelékenynek tunt.

* A horizontalis felbontast pedig jo'surlre
vettuk iranyzas kozben, ott nem
rogzitettunk erteket.



Problemak

Az akkumulator lemerul.

Elfogy a muszer memoriaja.
Csak helyi rendszerben dolgoztunk, igy
masnap nem tudtuk folytatni.

A 10’ lehetett volna 1'-is.

Tul sokaig tartott.
Kicsengettek. Cigiszunet... ®
Hideg volt aznap.



Eredmeny

« A méres sikerult.
« Kozel 3000 mert pont.

« Ekkor gondoltunk bele, hogy mivel fogjuk
feldolgozni ....



Feldolgozas

Tobb alternativat atgondoltunk, és
megbeszeltunk.
— AutoCad Civil3D
— ArcGis
— 3d Studio Max
—ITR
— Surfer
— egyeb



A valasztott programok

Ugy gondoltuk, hogy elsé kdzelitésben
megoldjuk a feldolgozast Civil3D-ben.

Ezt kovetoen pedig ArcGis-ben.
Surferben
Es 3d Studidban



Civil3D

A mert pontok koordinata
sorrendjéet fel kellett cserelni
YXZ helyett YZX-re, mert a
program csak ,,vizszintes”
feluletet tud kesziteni.

A letrejott felulet igy
,,elfekudt”.

Nagyon problemasnak nezett
Ki a tovabbi munka vele.

lgy ezeket az elézetesen
tervezett software-ket
elvetettuk a tovabbiakban.




Biztos van ingyenes point cloud
software.
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3d adatcsere

Szikoi Péter tanar ur ekkor egy kicsit
besegitett.

A CloudCompare-bol keszitettunk
exportot, amit iranyitasa mellett
feldolgoztunk vele 3d Studio Maxban.

lgy téve igazan latvanyossa a méréstinket.

A kovetkezOkben ezek a videok lathatoak.



CloudCompare
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3dSMax Importélt mesh
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3dSMax nyers




3dSMax nyers wire




3dSMax nyers texturazva




AdSMax simitott texturazva




3dSMax simitott textura nelkul




Koszonjuk a figyelmet



