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A pécsi magasház már évek óta lakhatatlanná vált, 

elbontásra ítéltetett. 

Gondolatunk egy kósza hírből jött, „ le fogják 

robbantani a  magasházat”. Ennek a realitása 

nagyon minimális volt számunkra és úgy gondoltuk, 

hogy bebizonyítjuk, hogy miért nem lenne a 

robbantás kivitelezhető.  



A magasház története: 

 1974-ben kezdte meg az építését a Baranya 

Megyei Állami Építőipari Vállalat és 1976-ban 

adták át. 

 Az épület vasbeton szerkezetét IMS jugoszláv 

utófeszített technológiával építették. Az ilyen 

technológiával készült házak előre gyártott 

vasbeton födémlemezekből és vázoszlopokból 

álltak, amelyeknek a szerkezeti kapcsolatát 

utófeszítéssel oldották meg. 

 A ház az építési technológia hibája miatt 1989-

re életveszélyessé vált, a lakóit kiköltöztették. 

 





Adatgyűjtés : 

* Földhivatali adatgyűjtés ( georeferált *.dxf 

állomány ) 

* Álláspontok helyének megtervezése ( előzetes 

magasság 80m ) 

 



















Megállapítható,hogy az épületet 8,5m magasságig 

vissza kell bontani,hogy az épületet oldalra döntve 

biztonságosan lehessen robbantani. A tervezésnél 

15 m biztonsági övezetet kalkuláltunk. Ebből 

egyértelműen megállapítható,hogy robbantással 

gazdaságosan és biztonságosan az épület nem 

semmisíthető meg.  

Forrás : bama.hu 



Ehhez egy animáló programot hívtunk 
segítségül,ahol az épület dőlését tudjuk 
modellezni…… 
 

 

 

 

    SimLab Animator 

 











Mivel robbantó mesterek vagyunk ,ezért 

mégiscsak felrobbantjuk a magasházat még 

akkor is, ha ezt csak virtuálisan tehetjük meg. 

 

 



Méréshez használt műszer : 

Sokkia SET 4B típús 

 

Alkalmazott programok : 

 Auto CAD2007 ( a térmodell előállításához ) 

 Virtual Dub ( a flash animáció készítéséhez) 

 SimLab Animator (animáció a 25 emeletes 

döntéséhez ) 

 BB BlashBack ( képlopó ,mozgókép felvétel ) 






