Mérd meg, mutasd meg!

Szombathely régi Viztornyanak 3D
modellezése.
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Szakképzdé Iskola és Kollégium
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Feladatunk a szombathelyi viztorony 3D-s
modelljének elkészitése.

Adatok: Szombathely - K6zéphegy, viztorony, Viztorony utca
Foldrajzi koordinatak: =
keleti hosszusag 16° 36' 10"
északi szélesség 47° 13' 38"
viztorony magassaga: 14 méter




A torony serulés
nélkul tulélte az
1944-es
szOnyegbhombazast,
az 50-es évek elején
lebontottak a
toronysisakot, es
légvédelmi
megfigyel6pontot
hoztak létre a
helyén létesitett
tetOteraszon.




1. Lépés - A mérés

A tornyot homlokzat-
méréssel GeoSet
mérdallomassal mértuk
fel egy gondosan
kivalasztott allas pontral,
ahonnan minden pontjat
|lattuk. Minden mért
pontra rogzitettink :
vizszintes €s magassagi
szoget, valamint vizszintes
tavolsagot.




2. Léepés-
Adatok feldolgozasa

A pontokat vizszintes
értelemben polaris pontként
felvittuk ITR-5 térképszerkeszt6
programba, itt hataroztuk meg
a pontok tavolsagat: ablakok
szélessége, alapkor atmerdje
stb. A magassagokat
trigonometriai
magassagmeressel hataroztuk
meg, ebbdl szamoltuk az
ablakok magassagat, korlat
magassagat stb.
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3. Lépés - Modellezés

A modellezésben a Google SketchUp v. 13.0.4812
tervez6program volt segitségunkre. El6sz0r az
alapokat fektettuk le.
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O @ © @ sekect objects. shift to extend seloct. Drag mouze o select muhiple. | Meazurements



A tavolsagok és magassagok ismeretében pontos
adatokkal dolgoztunk.

Took Window Help.
> (& % an]:@amrzﬁmnaom




Nehézséglink akadt a sikra szerkesztett ablakok
hengerre valo helyezésével, ezért a falra egy
“lyukat” kellet vagnunk. Amibe mar konnyedén

B viztorony - SketchUb Make

T | )
+OH LEBG2AHES S

el tudtuk helyezni.
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O ® @ f@ Select objects. Shift to extend select. Drag mouse to select multiple. | Measurements



A lépcsO sugar iranyu kivitelezését, egy
hengerbdl kimetszett részben tudtuk kialakitani.

E v:ztoronyav korl - SketchUp Make
File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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® @ © I@ Select objects. Shift to extend select. Drag mouse to select multiple. | Measurements



Az épulet drotvaza:
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File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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O @ © 1@ Select objects. Shift to extend select. Drag mouse to select multiple. | Measurements



Az épulet falarol készilt képbdl texturat készitve
a modell burkolata életh( lett.

ile Edit View Camera Draw Tools Window Help
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Végul ezt kaptuk.
A tervek szerint hamarosan elérheté lesz
modellink a Google Earth programban.

File Edit View Camera Draw Tools Window Help

® @ @ l@ Select objects. Shift to extend select. Drag mouse to select multiple.




Koszonjuk a megtisztelo figyelmet!

A csapat tagjai:

Bddai Nimrod (13.f)
Gati Bence (13.1)
Gaal Andras (12.1)
Bano Boldizsar (11.f)
Sipos Maté (10.f)




